15. GEGEVENSMUUR

De Gegevensmuur is een methode om een
overzicht te krijgen van en inzicht te krijgen

in uiteenlopende complexe informatie door
verzamelde foto’s, aantekeningen en objecten
te verzamelen en te tonen die relevant zijn voor
een project. Informatie op een visuele manier
weergeven en delen is een krachtig hulpmiddel
omdat het visueel weergeven van informatie op
een flexibele manier je helpt verbanden, patro-
nen en hiérarchieén te ontdekken die anders
niet meteen duidelijk zijn.

Benodigde materialen: Schoolbord, karton,
smartboard of deelbaar online board, bijv.
padlet.

Benodigde tijd: 45 minuten voor het opstar-
ten. Moet tijdens het project regelmatig worden
gebruikt en bijgewerkt.

Hoe?

1) Je moet ruimte hebben op een muur of
board zodat je dingen kunt vastprikken of
ophangen.

2) Begin door alle verschillende foto’s, teke-
ningen en notities op te hangen waarvan alle
teamleden vinden dat ze relevant en interessant
zijn.

3) Schuif alle items heen en weer totdat iede-
reen tevreden is en vindt dat ze goed zijn ge-
plaatst en goed zichtbaar zijn.

4) Blijf de gegevensmuur gedurende het hele
project bijwerken door nieuwe informatie toe te
voegen en informatie en data die niet relevant
is, te verwijderen. Gebruik hem ook tijdens
teamwerksessies om de voortgang van het
project te bespreken.

De volgende stap: Zoek naar hiérarchieén,
verbanden of categorieén tussen items door
gebruik te maken van Clusteren (methode nr.
25).




