18. TARINANKERRONTA

Hyvé tarina koskettaa kuulijaa ja jd& paremmin
mieleen kuin rypds tietoja. Tarinoiden kertomin-
en, esittdminen ja kuunteleminen auttavat muis-
tamaan ja prosessoimaan tietoja. Lisdksi tarinat
ovat innostava tapa esitelld asioita, kuten oppi-
miskokemuksia tai projektien tuloksia. Oppilaat
voivat esimerkiksi Kirjoittaa tarinoita siitd, miten
he ovat kehittyneet tai mitd he ovat oppineet.

Tarvittavat materiaalit: tietokoneet, alytaulu tai
virtuaalinen seina (esim. Padlet) tai paperia ja
kynia.

Tarvittava aika: 1-2 paivaa valmisteluun ja 'z
paivaa esityksiin sen mukaan, montako esiintyy.

Miten toimitaan?

1) Miettikda, miten tarinankerrontaa voi hyddyn-
tda projektissa. Onko tarkoitus muuttaa histori-
allista tietoa elokuvalliseksi kerronnaksi, jonka
ryhma nayttelee? Vai onko kenties kyse siita,
miten jonkun eldmé& voi muuttua ryhman kehit-
tdman ratkaisun tai idean ansiosta?

2) Miettikaa erilaisia tarinatyyppejé ja mika
niista voisi olla hauska, mielenkiintoa herattava
ja dramaattinen. Keskustelkaa vaihtoehdoista ja
valitkaa sitten 1&hestymistapanne.

3) Kehittakaa tarinaanne sisaltéa kirjoittamalla
tai piirtdmalla eri nakdkulmia, toimintoja ja tilan-
teita post-it-lapuille ja asetelkaa ne sopivaan
jarjestykseen.

4) Nailla kysymyksilla voi helpottaa keskustelua:
Mit& hahmoja naytelmassé on? Mika on tilanne?
Mit& ja milloin tapahtuu? Mita kerrotte ensin ja
mitd jatetdan tarinan loppuun yllatykseksi tai
jannitykseksi? Miten tarina paattyy?

5) Jos suunnittelu ei etene, voitte kayttda apuna
ajatustenvirtaa -menetelmaa (kortti nro 6)..

6) Sopikaa ryhmassa esityksen muodosta:
puhuuko yksi ihminen vai naytteleekd siina
useampi ryhmén jasen vai pitdakd koko ryhma
esityksen yhdessa.
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