20. DESKTOP RESEARCH

Det vrimler med viden, oplysninger og inspira-
tion i verden, og det meste er let tilgaengeligt pa
biblioteker eller pa internettet. At lave desktop-
research er en made at fa adgang til store
meengder af viden meget hurtigt for bedre at
forsta en udfordring i starten af et projekt.

Nodvendige materialer: En computer, et skri-
vebord og maske en uddannet bibliotekar! En
veeg med plakater eller en digital blog, som alle
i gruppen har adgang til.

Tidsbehov: 30-45 minutter. Kan ogsa udfegres
som hjemmearbejde.

Hvordan?

1) Du kan maske begynde med at bruge 09
Opgavelisten for at synliggere, hvad du skal
undersgge.

2) Foretag 36 Brainstorming, og beslut, hvilke
typer materialer du @nsker at sgge efter, og
hvor de kan findes. Du skal prgve at finde sa
mange forskellige informationer og kilder som
muligt: artikler i nyhedsmedier, tv, forskning-
sartikler, rapporter og andre tidligere opgaver,
hjemmesider, blogs og bager.

3) Find en made at dele materialet pa med de
gvrige medlemmer af gruppen.

4) Foretag 25 Kategorisering for at ordne og
analysere materialet og opna viden om, hvor du
skal grave dybere, eller hvor de interessante
spergsmal eller udfordringer ligger.
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