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37. VIESTI HAHMOILLA

Télld menetelmalld keksitdédn uusia ideoita
opettamiseen, oppimiseen ja tuotesuunnittelu-
un. Kuvitteelliset hahmot tai todelliset persoonat
innoittavat kdyttdméan mielikuvitusta ja luovuut-
ta. .

Tarvittavat materiaalit: kuvia inspiroivista
hahmoista, paperia ja kynia tai virtuaalinen
seina (esim. Padlet).

Tarvittava aika: 45 minuutista puoleen paivaan.

Miten toimitaan?

1) Valitkaa kolme innostavaa kuvitteellista tai
todellista hahmoa. Keratk&a kuvia heisté ja
kuvailkaa, millaisia ominaisuuksia heilld on.

2) Luokaa ideoita heidan ulkon&kénsa, kayttay-
tymisensé ja taitojensa perusteella tai tarkastel-
kaa asioita heidan ndkodkulmastaan. Kayttakaa
visuaalisia keinoja ja olkaa mahdollisimman
tarkkoja yksityiskohdista. Pitakaa kiinni hahmon
tyylistd mahdollisimman tarkasti. Mita villimpi&
ideoita keksitte, sitéa parempi!

3) Tarkastelkaa kehitettyja ideoita ja kootkaa
niista projektiinne uusia nékemyksia, ideoita ja
nakokulmia.
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