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41. VIDEO PROTOTYPER 
Video-prototyper er en metode til at afprøve og 
kommunikere, hvordan noget vil fungere og 
blive opfattet af en potentiel bruger. De kan og- 
så anvendes til at illustrere eller forklare resul-
tatet af et projektarbejde eller en tværfaglig 
udfordring.  

Nødvendige materialer: Videokamera, smart-

phone, rekvisitter i karton, papir, tuscher, soft-

ware til at redigere og gengive. 

Tidsbehov: En halv til en hel dag.

Hvordan?
1) Begynd med at lave et storyboard, der viser 

en situation, produktet eller resultaterne af pro-

jektet eller undersøgelsen. 

2) Tænk over de følgende spørgsmål: Hvordan 

vil du vise og demonstrere vigtige detaljer eller 

WJEFO �7JM�EV�mMNF�NFE�SJHUJHF�NFOOFTLFS �7JM�
EV�PQUBHF�FO�TUPQ�NPUJPO�mMN�NFE�BOJNFSFEF�
genstande? Har du behov for at bygge rekvisit-

UFS�FMMFS�HFOTUBOEF �)BS�EV�CFIPW�GPS�BU�mMNF�FU�
specielt sted? 

3) Du kan bruge meget enkle værktøjer, fx et 

kamera i en smartphone, rekvisitter fremstillet af 

papir og karton og post-it-sedler. 

4) Brug computeren eller smartphone-appen 

UJM�BU�SFEJHFSF�mMNFO
�IFSVOEFS�DPNQVUFSGSFN-

stillede objekter, eller stop-motion-teknikker til 

at kommunikere dine idéer, din viden eller dine 

produkter. 


