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41. VIDEOPROTOTYPING

Videoprototyping is een methode om te testen
en te communiceren hoe iets zal werken en hoe
het ervaren kan worden door een potentiéle
gebruiker. Het kan ook worden gebruikt om het
resultaat van een projectwerk of een multidisci-
plinaire uitdaging te illustreren of te verklaren.

Benodigde materialen: Videocamera, smart-
phone, kartonnen rekwisieten, papier, pennen,
bewerkings- en weergavesoftware.

Benodigde tijd: Een halve tot een hele dag.

Hoe?

1) Begin met het maken van een storyboard
waarin een situatie, het product of de resultaten
van het project of onderzoek worden getoond.

2) Denk na over de volgende vragen: Hoe toon
en demonstreer je de belangrijke details of
inzichten? Wil je met echte mensen filmen? Doe
je een stopmotion-film met geanimeerde objec-
ten? Moet je wat rekwisieten of objecten bou-
wen”? Moet je op een specifieke locatie filmen?

3) Je kunt makkelijk heel eenvoudige tools
zoals een smartphonecamera, rekwisieten van
papier en karton of post-its gebruiken.

4) Gebruik de computer of een app op je smart-
phone om de film te bewerken, inclusief geren-
derde objecten of stop-motiontechnieken om je
ideeén, inzichten of producten over te brengen.
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