29. ROOLIHAHMOT

Talld menetelmélld kootut tutkimustiedot muu-
tetaan kuvitteellisiksi henkilbhahmoiksi, jotka
auttavat luomaan mielikuvia siitd, miten todelli-
set ihmiset suhtautuisivat projektiin tai kehitteill&d
olevaan tuotteeseen.

Tarvittavat materiaalit: valokuvausvélineet, pa-
peria, kynid ja liimaa tai tietokone ja kuvankasit-
telyohjelma.

Tarvittava aika: 90 minuuttia — puoli paivaa.

Miten toimitaan?

1) Aloittakaa keradmalla tietoa eri kohderyh-
mist&, joilla on merkitysta ryhmé&n tehtavan
kannalta. Kayttdk&da menetelmind esimerkiksi
antropologia (kortti nro 21) tai tiedonhakua
(kortti nro 20). Jokaisesta kohderyhmasta vali-
taan tiedonkeruun kohteeksi useampia ihmisia,
jotta tietoa saadaan monipuolisesti.

2) Ryhmitelkda kuhunkin ryhmaéan liittyvat tiedot
(muistiinpanot ja valokuvat) suurelle paperi-
arkille tai séhkoiselle alustalle.

3) Pitakaa aivoriihi (kortti nro 36) jokaisesta
kohderyhmasté ja muodostakaa kuva heidan
paivittaisestd elamastaan, harrastuksistaan,
mauistaan ja mieltymyksiaan, arvoistaan ja
unelmistaan.

4) Luokaa jokaisesta kohderyhmésta kuvitteel-
linen roolihahmo, johon kiteytyy aivoriihessa
|6ytyneet ominaisuudet. Olkaa mahdollisimman
yksityiskohtaisia: nimi, ik&, ulkonakd, missé ja
miten han asuu, mitd han tekee, mista pitaé jne.

5) Asettakaa hahmot samaan tilaan niin, etta

ne ovat koko ajan nékyvilla. TAma voi tutkimus-/
tilastotietoa konkreettisemmin innoittaa ja ohjata
kehittamaan ratkaisua juuri tietyn ryhman tar-
peisiin.
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29. ROOLIHAHMOT

Talld menetelmélld kootut tutkimustiedot muu-
tetaan kuvitteellisiksi henkiléhahmoiksi, jotka
auttavat luomaan mielikuvia siitd, miten todelli-
set ihmiset suhtautuisivat projektiin tai kehitteilla
olevaan tuotteeseen.

Tarvittavat materiaalit: valokuvausvélineet, pa-
peria, kynid ja liimaa tai tietokone ja kuvankasit-
telyohjelma.

Tarvittava aika: 90 minuuttia — puoli paivaa.

Miten toimitaan?

1) Aloittakaa keraamalla tietoa eri kohderyh-
mist&, joilla on merkitysta ryhméan tehtavan
kannalta. Kayttdk&da menetelmind esimerkiksi
antropologia (kortti nro 21) tai tiedonhakua
(kortti nro 20). Jokaisesta kohderyhmasta vali-
taan tiedonkeruun kohteeksi useampia ihmisia,
jotta tietoa saadaan monipuolisesti.

2) Ryhmitelkaa kuhunkin ryhmaan liittyvat tiedot
(muistiinpanot ja valokuvat) suurelle paperi-
arkille tai s&hkoiselle alustalle.

3) Pitakaa aivoriihi (kortti nro 36) jokaisesta
kohderyhmasté ja muodostakaa kuva heidan
péivittéisesta elamastaan, harrastuksistaan,
mauistaan ja mieltymyksiaan, arvoistaan ja
unelmistaan.

4) Luokaa jokaisesta kohderyhmé&stéa kuvitteel-
linen roolihahmo, johon kiteytyy aivoriihessa
I6ytyneet ominaisuudet. Olkaa mahdollisimman
yksityiskohtaisia: nimi, ika, ulkonakd, missa ja
miten han asuu, mitd han tekee, mista pitaa jne.

5) Asettakaa hahmot samaan tilaan niin, etta

ne ovat koko ajan nakyvilla. Taméa voi tutkimus-/
tilastotietoa konkreettisemmin innoittaa ja ohjata
kehittdmaan ratkaisua juuri tietyn ryhman tar-
peisiin.




